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THE LAST OF US

La série de jeux vidéo The Last Of Us est
composée de deux opus. Le premier est
sorti en 2013 et le second en 2020. Tout
deux sont développés par Naughty Dog
et distribués par Sony. C'est un jeu type
action-aventure, vu a la troisieme
personne, et qui incorpore des éléments
de survival-horror.

L’histoire prend place en 2033, aprés que
humanité a été ravagée par une
pandémie depuis plus de 20 ans
auparavant : le cordyceps, un
champignon, infecte les humains et leur
fait perdre la raison. On retrouve plusieurs
stades d'incubation qui apparaissent
comme ennemis dans le jeu, et ce n'est
pas beau a voir :
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On suit alors [I'histoire de Joél,
cinquantenaire qui survit en trafiquant
des armes et des munitions. La
population humaine restante est divisée
en différentes factions, et les zones
sécurisées sont trés surveillées, sous loi
martiale.

Il finit par faire la rencontre d’Ellie, une
jeune fille, qui dévoilera plus tard étre
immunisée au virus. On suit alors leur
periple a travers les Etats-Unis, entre
embuscades, fuites et moments de répit.
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Jai beaucoup aimé l'aspect d'exploration
qui n'est pas radin. Les paysages sont
magnifiques tout au long des deux jeux,
avec des panoramas a couper le souffle :
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La survie fait partie intégrante du
gameplay. On doit fouiller dés qu'on en a
loccasion, fabriquer et améliorer nos
armes, remplir nos cartouches, se soigner
... On est vraiment immergés dans le jeu,
au tel point quiil m'était difficile de
sauvegarder la partie méme aprés
plusieurs heures de jeu ...

On joue tandis en tant que Joél, tandis en
tant qu'Ellie dans le premier jeu,
permettant plusieurs points de vue de
I'histoire, ce qui m'a beaucoup plu. Au
final, on se rend compte que méme dans
(15 moments tranquilles, les
conséquences d'actions passées finiront
par les rattraper. Jo€l présenté comme
une figure quasi-paternelle n'est pas
toujours un homme aux actions louables.
Il ira méme jusqu'a empécher la création
du vaccin au virus (qui nécéssitait la mort
d’Ellie), seul espoir de I'humanité, pour la
sauver.

Cet égoisme causera sa perte dans le
deuxiéme jeu, mais est indéniablement un
signe de son affection sincére envers
Ellie. C'est aussi ce qui m’a touché dans le
jeu, on suit des personnages imparfaits,
humains, qui ne font pas toujours les
bons choix, pourtant, on ne peut que les

comprendre.
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Dans le second opus, Ellie est désormais
adulte et Joél a pris quelques rides, le
danger semble s'étre apaisé. lls vivent
dans une petite ville organisée, avec des
rondes réguliéres pour s‘assurer qu’aucun
infecté ou ennemi ne s'en approche.

Ce qui m'a beaucoup plu dans The Last
Of Us, cest que la protagoniste n'est pas
la pour plaire @ un public majoritairement
masculin. Méme si elle rentre dans des
standards de beauté, elle n'est pas
exagérement féminine, hypersexualisee
ou dénuee dimperfections, comme cest
le cas dans d’autres jeux vidéo. De plus,
elle est ouvertement lesbienne, ce qui n‘a
pas plu a certains joueurs ... plutdt bon
débarras je vous dirais, surtout quon le
savait depuis le DLC du premier opus, qui
date de 2014 ...

Cela peut paraitre anodin, mais en réalite,
peu de jeux vidéo passent le Test
Bechdel, encore aujourd’hui.

De nouveaux personnages et factions
apparaissent, dont Abby, la fille du
chirurgien que Joél a tué pour sauver
Ellie. Motivée a se venger, Abby arrive a
ses fins et finit par tuer Joél, sous les
yeux impuissants d’Ellie. A partir de I3,
cette derniére va se lancer dans une
quéte de vengeance qui va vite tourner a
l'obsession.

Les combats sont nombreux, et Ellie
devient impitoyable pour atteindre son
but, alors méme qu'elle a la possibilité de
continuer a vivre avec sa petite amie,
Dina.

On la voit se perdre dans sa haine, chose
que l'on aimerait pouvoir changer, mais
que lon ne peut sempécher de
comprendre.

En jouant, on se rend bien compte que
méme si Abby est peinte en tant
quantagoniste, elle est exactement
pareille qu'Ellie. Pour moi, on ne peut pas
affirmer comprendre l'une si lon ne
comprend pas l'autre. Il n'y a pas de camp
du bien ou du mal, elles sont les deux
faces d'une méme piece.

Bien sdr, avec tous ces rebondissements,
il ne faut pas oublier les infectés, qui font
toujours partie intégrante de I'histoire. Le
moment le plus margquant pour moi a été
le combat contre le Rat King, un
organisme constitué de plusieurs infectés
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qui étaient isolés depuis le début de
l'épidémie dans le sous sol de I'hopital ...
Autant vous dire, le cordyceps a eu le
temps de faire son travail !

Le boss n'est pas si redoutable en soit,
mais l'espace est trés restraint, la fuite
est impossible, la panique prend place,
méme derriére notre écran.

Pour finir, comment ne pas parler de la
scéne de fin ? On y retrouve les deux
ennemies, affaiblies et abattues par leurs
périple respectif. Apres un combat
acharné, Ellie finit par laisser la vie a
Abby, se rendant compte que sa quéte de
vengeance était dénuée de sens, malgré
tout ce quelle a abandonné pour y
arriver.

Evidemment, en deux pages il m'est
impossible de dire tout ce que je voudrais
sur le jeu, vous navez eu quun bref
apergu. Alors seule solution : y jouer (ou
au moins regarder un let's play pour les
moins motivés) | Vous ne le regretterez
pas, entre graphismes extraordinaires,
combats immersifs et personnages
complexes, ¢a vous plaira forcément !



