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 Sorti en 1999

 Film d'action, de suspense, d'anticipation et de
science-fiction

« Mise en scéne futuriste (utilisation CGl)

« Photographie plastique encore jamais vue

« Scenes d'actions importantes, cultes grace au bullet
time

 S’inscrit dans la pop culture

« Scénario ingénieux et métaphorique

« Adaptation moderne de l'allégorie de la caverne de
Platon

e Plus de 1,5 milliard de dollars au box-office mondial

4 oscar pléebiscites pour ses effels speciaux,
Statuette du Meilleur montage, des Meilleurs effels
visuels, des Meilleurs effets sonores et du Meilleur son.




"Nous avons commencé a écrire Matrix en partant
de l'idée que toutes les choses que nous croyons
réelles, que tous les objets qui nous entourent, sont
en fait élaborés par un univers électronique : la
Matrice". "Tout au long de leur histoire, les hommes
ont cherché a approfondir le sens de la vie, a aller
au-dela des apparences, ce qui les conduit a
d'étonnantes révélations. Dans ce film, nous avons
voulu raconter laventure d'un petit groupe de
rebelles qui passe de l'autre c6té du miroir et prend
conscience du pouvoir de la Matrice. Cette
découverte amorce le récit au lieu d'en constituer le
terme, comme il est de regle dans les contes
initiatiques”.

Extrait d’Interview des réalisatrices
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Hugo Weaving
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Pilule rouge ou pilule bleue ? ~»

Share

Watch on £ YouTube




Video unavailable
Watch on YouTube
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« 120 appareils photos
e 2 caméras
« 12 000 images par seconde

» Impression de mouvement ralenti
« Décomposition de I'action
o Imprégné de culture BD + technique d'animation japonaise

e entrainement
préalable Z10)
cascades et arts
martiaux
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Passage entre le physique et le

numerique au sein du septieme art.

Reéference évidente a Alice au Pays

des Mervellles

Enter the Matrix 2005
2003 The Path of Neo
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GONGLLION

INSPIRANTE ET INTEMPORELLE
« Mise en scene impactante et une histoire profonde
« Un succeés inedit
- Thématiques philosophiques, métaphysiques et politiques
« Symbolise des préoccupations sociétales modernes : analyse technologique, genre
« Nous fait nous poser des questions

UNIVERSELLE
« Tourné en Australie, a Sydney, mais ville rendue "anonyme"
 Vulgarisation des concepts philosophiques
« Une critique de la dépendance a la technologie
« Une critique du systéme capitaliste bureaucratique et déshumanisant
« Une critique de la société de consommation
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